
Web3 基礎架構系列 | 建構可組合網
際網路的資料層 

在現今的現代網路體系中，使用者所創造的每

一條數據，都被平台所收集、儲存並貨幣化。

數據經濟早已啟航，但由此產生的大部分價

值，卻被掌控平台的中心化機構所佔據，而非

實際數據的創造者——用戶本人。

社群媒體追蹤你的瀏覽和互動，電商平台記錄

你的消費偏好，忠誠度系統鎖定你的行為路

徑。幾乎每家公司都圍繞著用戶行為建立了“護

城河”，並將這些數據視為專屬的商業洞察。結

果是，你在一個平台上所累積的身份、聲譽與

數據，無法自然延續到其他平台，數據割裂、

身分孤島，缺乏統一的數位身分連續性。

更根本的問題在於，儘管數據的源頭是你，相

關的背景、歷史與聲譽卻無法被你掌控，更無

法隨你而行。這揭示了網路基礎架構中的一個

結構性失衡問題：資料已成為網路世界最核心

的資源之一，但生成者卻對其幾乎沒有所有

權，也缺乏話語權。
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Web3 基礎架構的崛起，正試圖打破這種不平

衡。透過在設計之初就引入「使用者主權」的

理念，Web3 建構了一個以使用者為中心的資

料系統，致力於賦予個體更多的控制權、遷移

權與受益權。

未來的互動將越來越分散，發生在多個應用、

協定和鏈之間，而「資料連續性」與「互通

性」將成為解構碎片化體驗的關鍵。如果資料

無法自由遷移，那麼數位生態就難以協同、難

以擴展，甚至還得依賴中心化中介維繫運作。

歸根結底，使用者應該能夠將自己的「上下文

資訊」隨身攜帶——這應該成為網路運作的基

本邏輯。

在本文中，我們將探討：Web3 基礎架構如何

重構資料層，如何將權力從平台交還給用戶，

並為真正可組合、可攜的網路奠定基礎。

一個運作良好的數據經濟始於這樣一個原則：

使用者應該從他們創造的成果中受益。

這意味著需要決定誰可以存取他們的數據，以

何種格式、在何種條件下訪問，以及訪問多長

時間。系統的設計需要足夠靈活，以適應各種

細微差別和特殊性，這反映了資料類型和使用

情境的廣泛性。

與其盲目地假設所有資料都屬於公有區塊鏈，

不如將重點放在如何安全地建構和共享資料。

隱私、同意和驗證需要協同工作。在 Web3 

中，這些特質是透過去中心化身分系統和可驗

證憑證來實現。零知識證明等隱私保護證明技

術也可以強化這個模型，讓使用者在不洩露敏

感資料的情況下驗證事實。

憑證是結構化的證明，用於記錄互動、購買、

會員資格、出席等資訊。它們以受控披露的方

式運作，與使用者以自主方式管理的持久身份

綁定。憑證能夠承載嵌入式邏輯，允許其根據

不斷變化的情況到期、更新或調整，從而實現

一種模型，使用戶能夠以經過許可的、上下文

相關的格式攜帶其資料。

這種設計創造了一種完全不同的線上信任方

法。 平台不再需要直接累積數據，使用者也無

需過度揭露資訊。有了可驗證的憑證，信任得

以外化，服務可以回應真實訊號，而無需自身

成為資料保管者。開發者還可以設計響應證明

而非個人資料的應用程序，產品邏輯可以基於

憑證的擁有情況觸發，而不是基於用戶帳戶的

存在。這種模式降低了後端的複雜性，提高了

可組合性，並將權力交還給個人。賦予了它應

有的地位。
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在傳統網路模式中，平台既是資料的收集者，

也是資料的把關者。使用者產生的資料被封存

在平台的專有系統中，外部既無法訪問，也無

法重複使用，導致資料使用過程中存在大量摩

擦、重複工作和供應商鎖定問題。

一旦數據具備可移植性，此局面將發生根本性

轉變。憑證機制讓使用者能夠攜帶自己的歷史

記錄、權限和狀態，在不同的生態系間自由遷

移。設想一個在某平台擁有多年好評的賣家，

可以在一個全新的平台中直接展現其累積的聲

譽。賣家因此享有聲譽的連續性，而新平台則

受惠於可驗證、低門檻的用戶入駐流程。

此模式不僅適用於賣家，也適用於貢獻者、版

主、DAO成員、學習者、創作者等多種身分角

色。他們可以隨著時間累積聲譽，這種聲譽本

身俱有實際價值。而憑證則提供了一種標準化

方式，幫助其在無需重複驗證或投入額外努力

的前提下，展現並延續自己的價值。

Uptick 的可驗證憑證（VC）與去中心化身分

（DID）技術棧，正是為支援此流程而設計。

憑證可以在使用者完成有意義的活動後簽發，

由可信任實體簽名，並始終掌握在使用者自己

手中。然而，需要強調的是，憑證本身的可信

度依賴其簽發者的聲譽——無論是大學、

DAO、協議，還是社區註冊表，憑證的價值取

決於其來源是否值得信賴。

可驗證憑證的核心優點在於它們內嵌了「信任

錨」——這些錨點清楚地標明了誰有權簽發哪

些類型的憑證。 Uptick 正在建置的系統支援可

存取已知註冊表或去中心化的認證框架，從而

實現對憑證來源的可驗證識別。即使憑證的簽

發方和驗證方之間沒有直接關係，驗證過程也

可以在任何地方、由任何人完成。

最終，我們希望打造的是一個平台無需每次都

重建用戶身份或歷史記錄的系統，而是能夠直

接識別、驗證用戶身份，並據此採取相應行動

的可信機制。這項機制不僅顯著提升了使用者

體驗，也為應用之間的跨平台協同與新型可組

合性模式開啟全新可能。

隨著越來越多的應用程式開始採用可驗證憑證

（VC），實現大規模簽發與驗證的關鍵在於是

否能夠穩定、可靠地存取鏈上及跨鏈資料。開

發者導向的工具正在支援去中心化的憑證工作

流程，使系統在無需依賴中心化 API 的情況

下，也能驗證使用者的真實行為、數位資產所

有權以及參與歷史，從而大大簡化流程。
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存取控制不應是靜態和剛性的，因為它往往依

賴使用者的角色、行為情境、條件限制以及時

間等動態因素。可驗證憑證提供了一種靈活的

動態存取控制邏輯，不再將易出錯的權限系統

綁定在帳戶或中心化資料庫上。服務方無需用

戶直接提交敏感的個人信息，而是只需請求“可

驗證的證明”。

例如，使用者可以證明自己的年齡、居住地、

會員資格或購買記錄，而無需透露完整資訊。

這種「最小揭露證明」的機制，既保護了使用

者隱私，也提高了整體系統的安全性。

這是實現隱私權保護與安全增強並存的一種全

新路徑。

以 Uptick 的 Vouch 系統為例，憑證可以直接

發放給用戶，並在任何需要的地方出示。二維

碼、連結和應用程式內流程使憑證交換過程更

加順暢，而過期和撤銷條件意味著過期的憑證

將不再授予存取權限，從而防止濫用並減輕管

理壓力。

這種可編程的存取權限也帶來了一系列新功

能。活動可以向與會者發放憑證，解鎖未來的

權益；治理系統可以根據已驗證的參與情況對

投票進行加權；產品試用可以僅限於有參與記

錄的用戶，從而提供有針對性和公平的訪問權

限。

所有這些都無需傳統的門檻控制，憑證可以用

靈活、外部化的條件取代硬編碼邏輯。有了這

些，服務的適應性將大大增強，使用者也能夠

塑造自己的存取體驗。

支援這些憑證的基礎設施還需要提供跨生態系

統的一致資料存取。能夠整合即時活動和歷史

記錄的服務可以使價值鏈更加精準，尤其是在

評估過去的行為、交易歷史或參與模式時。

以去中心化的方式存取這些數據，有助於確保

其可驗證、防篡改，並可在不同服務之間移

植。 當即時查看數位資產活動（例如追蹤所有

權、評估互動或管理憑證）至關重要時，價值
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鏈依賴上下文，賣家希望了解買家，創作者希

望了解受眾，而社群則希望獎勵參與。

所有這些都需要訊息，但並不需要中心化。

當憑證承載著這種上下文時，服務無需直接存

取原始資料即可做出決策。賣家無需完整的個

人資料即可提供忠誠度折扣，只需提供購買歷

史記錄證明即可；而 DAO 也無需錢包歷史記

錄即可授予對提案的訪問權限，只需確認用戶

過去做出過有意義的貢獻即可。

本質上，該模型重新配置了跨垂直產業的資料

流。

在商業領域，零售合作夥伴可以透過接受共享

的忠誠度憑證來協調獎勵；在媒體領域，創作

者可以識別經過驗證的支持者，無論他們來自

哪個平台；在社區空間中，貢獻者可以獲得認

可，並將其轉化為訪問權限、責任或報酬。憑

證並非在每項服務之間建立資料管道，而是允

許生態系統透過證明進行通訊。這更具可擴展

性，也更安全，因為資料保留在用戶手中，服

務僅對呈現和驗證的內容採取行動。

這種新的結構催生了模組化設計的分層系統，

每個平台或產品都透過貢獻和識別憑證來參與

更廣泛的生態系統，重塑價值鏈的定義，並將

其擴展到各個服務和社區。

定向廣告歷來透過收集行為和預測意圖來運

作。這類活動大多在後台進行，透明度極低，

也沒有任何報酬，用戶被簡化為數據點和受

眾。

 
Web3 資料經濟引入了一個截然不同的模型，

使用者可以使用專門建立的憑證來代表自己。

他們無需進行畫像，而是展現可驗證的特徵；

他們無需被動地進行貨幣化，而是可以參與基

於同意的交易。

憑證可能表明某人 經常參與音樂活動或 經常購

買獨立時尚產品，這些信號對品牌和廣告商極

其有用，但用戶定義何時以及如何披露這些資

訊。

這種方法具有更廣泛的意義，因為社群可以將

其數據聚合到集體池中，從優勢地位進行談

判，而創作者無需完全依賴贊助或演算法即可

將受眾貨幣化。

這樣一來，數據就變成一種由同意支持的貨

幣，而不是未經許可提取的商品。
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隨著這些模式逐漸成型，我們 看到了對共享基

礎設施的需求。 應用程式、服務和社群 需要一

個共同的基礎來頒發、驗證和接受憑證，而這

正是 去中心化資料層所提供的。

這種結構鼓勵可組合性，因為 應用程式可以基

於彼此的證明進行建構。 協議可以引用共享標

準， 使用者可以自由移動，只呈現他們選擇的

內容，並確保服務 能夠理解並做出適當的回

應。

這也解鎖了跨垂直行業的互通性， 因此，遊戲

證明可以提供 搶先體驗門票活動的機會， 貢獻

者憑證可以解鎖不同生態系統的測試版。價值

跟隨用戶， 由情境塑造，並被基於共享邏輯運

作的服務所識別。

去中心化的資料層將不完整的 體驗轉化為互聯

互通的體驗，而不會 將其壓縮成千篇一律的統

一體。每個應用或產品都保留其身份，但透過

可驗證訊號的共享語法與其他應用或產品互

動。

為了支持這一點，憑證系統需要依賴跨生態系

統的準確、可驗證的數據。 Uptick 資料服務 

(UDS) 提供了這個基礎，透過為開發者建構的

去中心化框架，提供跨鏈的即時和歷史資料存

取。這完成了從孤立互動到可組合、可驗證資

料流所需的堆疊。

為了使憑證系統能夠正常運行，資料不僅要可

移植，還需要在上下文中可查詢。索引在這裡

發揮著重要作用，因為開發者需要可靠的方法

來呈現歷史憑證，並將邏輯與實際狀態相匹

配。這正是像 UDS 這樣的資料服務可以超越

簡單儲存的地方，它提供結構化、可查詢的端

點，使可驗證的資料可用於即時應用程式。

數據難題的最後一塊拼圖是移動性。

資料需要能夠伴隨使用者移動， 回應情境，並

觸發結果， 而不會成為負擔或風險。 缺乏可攜

性的所有權是靜態的， 重要的是資料如何流

動，如何適應新環境，以及如何在每個階段支

援使用者。

憑證為這種移動提供了一種結構化的方式， 賦

予數據目的和相關性，而數位世界的未來取決

於這種轉變。隨著時間的推移，鎖定將變得不

可行，靜態設定檔將越來越顯得過時，但真正

重要的是資料在生態系統之間移動的便利程

度，使用者對資料的控製程度，以及有多少服

務願意識別它。
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可組合資料層賦予使用者槓桿作用， 使應用程

式更具適應性，並在資訊流中建立信任。下一

代互聯網需要移動、 同意和控制，所有這些都

建立在可組合基礎設施之上。

Web3 資料經濟已開始顯現生機，但真正擁抱

行動、同意和模組化設計的系統將決定去中心

化資料層的未來發展。

hello@uptickproject.com

@Uptickproject

@Uptickproject

Uptick Network

Uptick Network
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